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1. Классификация мировых сетей и ресурсов

1. Коммерческие базы данных.

· Базы данных с биржевой и финансовой информацией (котировки ценных бумаг, индексы, финансовые показатели и т.д.). Поставщиками такой информации для баз данных являются банки, биржи, финансовые компании и др.

Пример: Financal Times On-Line

Доступ: Dialog, Nexis. 

· Базы данных с экономической и демографической статистикой. В них содержится первичная и вторичная национальная статистика. Источником такой информации служат: переписи, опросы населения, аналитические исследования.

Пример: ABI Inform, Managments Contents.

Доступ: Dialog, GBI.

· Базы данных с информацией о предприятиях и услугах. Источником подобной информации служат различные аналитические компании.

Пример:

· Базы данных отражающие деловые новости, состояние рынка и другие события в области экономики.

Пример: TNT today.

· Базы данных содержащие научно-техническую информацию в сфере различных фундаментальных и прикладных наук.

Пример: Inspect, Agricola.

· Базы данных с правовой информацией (правовые акты и документы, законы, постановления и т.д.)

Пример: CIS, Congress Record, Консультант+.

· Медицинские базы данных. Они содержат различную информацию о медицинских центрах и клиниках, препаратах и т.д.

Пример: Med Line, Tops Line.

· Базы данных с потребительской и развлекательной информацией (образовательная информация, музыка, музеи, кино и т.д.)

Пример: Magazine Index.

· Базы данных с бытовой информацией (прогноз погоды)

Пример:

2. Библиотеки и библиотечные базы данных.

3. Специализированные базы данных.

4. Информационные ресурсы.

Большой популярностью пользуются рубрикаторы услуг и информации. Например, такие как Demos (информация о зарубежных компаниях, новости, диалоговые средства) и Россия On-Line (включает в себя следующие разделы: наука и техника, бизнес, законодательство, путешествия и т.д.)

5. Компьютерные сети. Основную часть компьютерных сетей включает в себя глобальная сеть Internet, а также коммерческие сети транснациональных корпораций. В сетях все ресурсы можно разделить в основном на три вида:

· Информационные базы данных.

· Электронные магазины.

· Электронные коммуникации.

2. Основные ресурсы сети Internet.

Можно выделить следующие основные ресурсы Internet:

1. Электронная почта. Это специальная система для передачи небольших сообщений

2. Система телеконференций Usenet. Это система электронных досок объявлений предназначенных для обсуждения различных вопросов в режиме On-line.

3. FTP-архивы. Это огромное распределенное хранилище всевозможной информации, накопленной за последние 10-45 лет в сети

4. WWW. Это распределенная гипертекстовая информационная система, представляющая собой совокупность web-страниц.

5. Информационная система Gopher. Это также распределенная информационная система Интернет, которая внешне выглядит как огромная файловая система расположенная на машинах сети в виде системы связанных меню.

6. Информационная система WAIS (Wide Area Information Service). Это распределенная информационно-поисковая система Интернет. В основу системы положен принцип поиска информации с использованием логических запросов, основанных на применении ключевых слов

7. Справочные книги Х.500. Это европейский стандарт для компьютерных справочных служб. Базы данных Х.500 содержат информацию о пользователях сети, их электронные и обычные адреса, идентификаторы и реальные имена, должности и места службы. Кроме того, хранится информация не только о физических лицах, но и об организациях. В последнем случае дается краткое описание основных направлений их деятельности.

8. Справочная служба WHOIS. Это служба, аналогичная по назначению системе Х.500, но являющаяся детищем Интернет. Работа с системой WHOIS несколько отличается от работы с Х.500 в силу её организации WHOIS - распределенная система, поэтому запросы отправляются по всему множеству серверов WHOIS в Интернет, если только не указан адрес конкретного сервера.

3. Основные типы каналов связи.

Канал связи это один из аспектов необходимых для работы с сетью Internet. Канал связи фактически представляет совокупность следующих частей:

· Передающая среда.

· Коммуникационное оборудование.

· Специализированное программное обеспечение.

Основные характеристики каналов связи:

· Пропускная способность (количество бит в секунду)

· Длина канала связи.

· Пропускная частота канала.

Выделяют следующие каналы связи:

1. Проводные каналы связи. В данном случае в качестве передающей среды выступает проводной кабель, либо телефонный, либо коаксиальный (локальные сети). Также часто используется провод «витая пара» и его более современная модификация – «неэкранированная витая пара».  В данных каналах связи используются следующие виды конечного оборудования:

· Сетевой концентратор – это устройство, используемое в локальных сетях и предназначенное для передачи пакетов данных.

· Маршрутизатор – это устройство для перенаправления потоков данных.

· Коммутатор – это устройство, соединяющее сегменты сети и перенаправляющее данные.

· Шлюз – это устройство для соединения разнородных сетей.

При использовании проводных каналов связи часто используются вспомогательные сооружения.

Проводные каналы связи характеризуются скоростью до 100 Мбит/с (телефоные линии до 56Кбит/с).

2. Оптоволоконные каналы связи. Все подобные каналы принято делить на две группы, в зависимости от использования то или иной передающей основы:

· Одномодовый кабель (обладает лучшими характеристиками).

· Многомодовый кабель.

При оптико-волоконном соединении передающей средой является специальная прозрачная пластмасса, по которой передается свет. Он передается в результате отражения от границы двух сред. Поэтому скорость передачи данных по таким каналам достигает 2-3 Гбит/с. Как правило, длинна оптико-волоконных  каналов не превышает 100 км. В качестве конечных устройств используют концентраторы и адаптеры.

3. Радиорелейный канал связи. Передающей средой в данном случае является воздух по которому распространяются радиоволны. Скорость передачи по таким каналам колеблется от нескольких Кбит/с до нескольких Мбит/с. Преимуществом радиорелейных каналов связи является то, что они не требуют вспомогательного оборудования, а недостатком – необходимо получить разрешение на использование частот, кроме того, оборудование для обслуживания данных каналов является достаточно дорогим. 

4. Спутниковый канал связи. Такие каналы используют для передачи информации на значительные расстояния. При этом используются специальные ретрансляционные спутники (геостационарные или низколетные). Скорость передачи данных: от нескольких Кбит/с до нескольких Гбит/с

4. Сетевая модель OSI.

Для связи в Internet используются различные протоколы, причем все они стандартизированы. В частности в Internet используется модель OSI. Она включает в себя 7 уровней:

При использовании модели OSI на каждом уровне работают свои протоколы. Так на I уровне пользователю не важны физические моменты связи, но важную роль играют различные аспекты связанные с исполнением приложений. II уровень – это уровень подготовки данных к передаче, формирования пакетов данных, III уровень – это уровень физической передачи данных, то есть на данном уровне непосредственно формируются сигналы.

5. Основные протоколы интернет.

Самый распространенный протокол – это TCP/IP. По сути ,он включает в себя порядка 20 протоколов на разных уровнях. При этом разные фирмы используют их по-разному.

Например, Microsoft использует следующую схему:

Для обеспечения возможности передачи информации несколькими пользователями одновременно данные разбиваются на небольшие пакеты. При этом длина пакета (512 байт) скоростью передачи и временем затухания сигнала в передающей среде. Пакет или кадр данных состоит из нескольких частей:

1. Управляющие символы (номер пакета, служебные сведения). Эти данные нужны затем для правильного сбора пакетов.

2. Данные (512 байт).

Пакеты состоят из трех различных уровней, каждый из которых содержит: данные приложения, информацию TCP, информацию IP. Протокол TCP (Transmition Control Protocol – транспортный протокол) разбивает информацию на порции, нумерует все порции, чтобы при получении можно было правильно собрать информацию, кроме того, он отвечает за гарантированную передачу данных. Каждый пакет получает заголовок TCP, где, кроме адреса получателя, содержится информация об исправлении ошибок и о последовательности передачи пакетов. Перед отправкой пакета протокол TCP вычисляет контрольную сумму. При поступлении пакета снова рассчитывается контрольная сумма, если пакет поврежден, то запрашивается повторная передача.  Подобное разбиение информации на пакеты обеспечивает более высокую степень надежности, но при этом снижается скорость. Затем пакеты TCP разделяются на еще более мелкие пакеты IP. IP (Internet Protocol – сетевой протокол) отвечает за правильную адресацию пакетов данных. IP-адрес – это четырех байтное слово, разделенное точками (10.13.4.1). Причем некоторые адреса зарезервированы, так адрес 127.0.0.1 – это адрес локального компьютера, а 255.255.255.0 – это адрес локальных подсетей. Адресация осуществляется с помощью IP-конвертов. Затем принимающая программа объединяет пакеты IP в пакеты TCP, из которых реконструируются исходные данные. Все сети по адресации делятся на 3 типа: A, B и C. 

В сети Internet используются также и другие протоколы:

· TELNET – это протокол для удаленного управления сетевым главным компьютером.

· FTP (File Transfer Protocol) – это протокол передачи файлов, причем используется как правило для передачи больших файлов.

· SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) – это протокол для передачи электронной почты. 
· SNMP – это протокол для удаленного управления компьютером (удаленное администрирование главным компьютером).

· IPX/SPX – это семейство протоколов для локальной сети (Novell NetWare). Причем IPX соответствует TCP, а SPX соответствует IP. Недостатком данного пакета протоколов является низкая надежность (отсутствует проверка правильности передачи), но при этом они характеризуются большой скоростью передачи.

6. Электронная почта.

Электронная почта – это специальная система для передачи небольших сообщений. Для пользования электронной почтой необходимо на почтовом сервере зарегистрировать почтовый ящик и на рабочем месте пользователя иметь программу работы с электронной почты – клиент. Сервер – это программа или компьютер, которая предоставляет услуги, а клиент – это программа или компьютер, который использует эти услуги.

Функции почтового клиента:

1. Накопление почтовых сообщений.

2. Передача сообщений адресату.

Наиболее популярной программой для рассылки писем является Sendmail, в частности почти все Unix-сервера работают с этой системой. Неудобство данной программы заключается в сложности администрирования и настройки, но при этом она предоставляет множество возможностей.

Возможности программ-клиентов:

1. Прием и передача почты.

2. Регистрация имен пользователей (поддержка адресной книги).

3. Присоединение к почтовому сообщению файлов (attachment). Но при этом многие почтовые сервера настроены на запрет движения таких сообщений, так как они существенно снижают скорость и загружают их.

Также выделяют дополнительные возможности программ-клиентов электронной почты:

1. Уведомление о получении.

2. Уведомление о прочтении.

3. Прочтение писем в виде HTML.

4. Создание сообщений электронной почты.

Наиболее распространены такие программы-клиенты: the Bat, MS Outlook, Messenger, Eudora, Pine  и др.

Произведем сравнение электронной почты с другими средствами связи:

Критерий сравнения
Телефон
E-mail
Почта

Скорость
Мгновенно
Средне
Медленно

Синхронизация отправителя и получателя
Обязательно
Нет
Нет

Формальность
Высокая
Низкая 
Высокая

Защищенность
Средняя
Низкая
Высокая

Как и в простых почтовых услугах, рассылка сообщений в электронной почте осуществляется при помощи адресации почтовых ящиков. Причем все адреса имеют определенную структуру:

 имя почтового ящика @ имя почтового сервера.

Пример: zagorin@rgata.adm.yar.ru (zagorin – имя почтового ящика, rgata.adm.yar.ru – имя почтового сервера).

При большом объеме обрабатываемой информации на компьютере рекомендуется заводить отдельные папки для различных входящих и исходящих сообщений.

Для работы электронной почты в Интернет разработан специальный протокол SMTP, который является протоколом прикладного уровня и использует транспортный протокол TCP.

7. FTP-архтивы, Telnet и телеконференции.

FTP-архивы – это огромное распределенное хранилище всевозможной информации, накопленной за последние 10-45 лет в сети. Объем программного обеспечения в архивах FTP составляет терабайты информации, кроме программ в FTP-архивах можно найти стандарты Интернет -RFC, пресс-релизы, книги по различным отраслям знаний, главным образом по компьютерной проблематике, и многое другое. Практически любой архив строится как иерархия каталогов. Многие архивы дублируют информацию из других архивов (так называемые зеркала - mirrors). Для того чтобы получить нужную информацию, вовсе не обязательно, ждать, пока, информация будет передана из Австралии или Южной Африки, можно поискать "зеркало" где-нибудь ближе, например, в Финляндии или Швеции. Для этой цели существует специальная программа Archive, которая позволяет просканировать FTP-архивы и найти тот, который устраивает пользователя по составу программного обеспечения и коммуникационным условиям.

Доступ к таким архивам часто осуществляется по имени и паролю. Для работы с FTP-архивами также созданы специальные программы – FTP-клиенты. Они предоставляют следующие возможности:

1. Просмотр каталога архива.

2. Размещение информации в архиве.

3. Копирование архива на компьютер клиента.

4. Различные операции с группами файлов.

В таких программных продуктах используются следующие команды: dir – просмотр содержимого каталога, help – помощь, open 10.128.0.1 – открыть узел, get – получить архив, put – положить архив, mget, mput – команды для работы с несколькими файлами. Можно также ввести имя «anonymous» для просмотра архива.

В последнее время большое распространение получили FTP-клиенты под Windows, с технологией Drag&Drop, также для просмотра FTP-архивов можно использовать некоторые броузеры.

Telnet - одна из самых старых информационных технологий Интернет. Под Telnet понимают триаду, состоящую из telnet-интерфейса пользователя, telnet-процесса и telnet-протокола. Эта триада обеспечивает описание и реализацию сетевого терминала для доступа к ресурсам удаленного компьютера и управления ими. Для активизации данной технологии необходимо запустить программу Telnet Client. После этого происходит установление соединения  и определение типа терминала (часто используемые и самый простой – vt100). При работе в интерфейсе Telnet доступны практически все команды Unix, кроме этого можно создавать каталоги и запустить какую-нибудь программную оболочку, например, Norton Commander. Эта информационная технология предоставляет достаточно большой спектр услуг, но при этом основным недостатком является  использование исключительно текстового режима при работе.

Система телеконференций возникла раньше Internet и называлась она UseNet. Под телеконференцией понимается виртуальное обсуждение в реальном времени каких-то вопросов. Все телеконференции разбиты на разделы:

· Основные (com – вычислительная техника, rec – развлечения, soc – гуманитарные науки, sci – фундаментальная наука)

· Альтернативные (k12 – образование и наука, fj – телеконференции на японском языке)
Система построена по принципу электронных досок объявлений, когда любой пользователь может поместить свою информацию в одну из групп новостей Usenet, и эта информация станет доступной другим пользователям, которые на данную группу новостей подписаны. 

Материалы телеконференций часто хранятся в архивах. 

Для работы в телеконференциях необходимы программа-сервер и программа-клиент. В данном случае программа-сервер отвечает за рассылку материалов пользователя, а программа-клиент – это программа для просмотра сообщений, их сортировки, кроме того, в них часто реализованы возможности поиска. Работа телеконференций также связана с некоторыми проблемами:

· Избыток рекламы (spam).
· Проблема этики. В настоящее время разрабатывается проект UseNet2, который фактически предусматривает систему цензуры и более жесткое администрирование.

Основные программы для работы: Microsoft Exchange, nn.

Отличие системы телеконференций от телефонной связи заключается в возможности поддержания параллельного диалога с большим числом пользователей. 

8. Сеть WWW.
WWW (World Wide Web) – это сеть материалы в которой представлены в виде страниц написанных с помощью специального языка (HTML). Особенностью данной системы является механизм гипертекстовых ссылок, благодаря которому пользователь может просматривать материалы в порядке выбора этих ссылок. Многие интерфейсы данной технологии позволяют выбирать интересующий материал простым нажати​ем кнопки мыши на нужном слове или поле графической картинки. Система универсальных адресов дает возможность проадресовать практически все информационные ресурсы Интернет.  Все Web-страницы хранятся на узловом компьютере (Web-сервере) и они организованны в Web-сайты, которые представляют систему связанных через систему гиперссылок страниц. Web-сервер – это программа, которая хранит Web-страницы и осуществляет обработку запросов к ним, а также осуществляет пересылку страниц к пользователю. В настоящее время наиболее популярными Web-серверами являются: Apachi (для Unix) и IIS (для Windows NT) Для просмотра Web-страниц необходимы специальные программы – Web-броузеры. Первым текстовым броузером был Lynx, а первым графическим – Mosaic.

Предшественником технологии WWW была система Gopher – текстовая система связанных меню.

В основу этих технологий положена идея иерархических каталогов.  

9. Internet Explorer.
Основные особенности и возможности этого броузера:

1. Просмотр Web-страниц.

2. Отображение графики.

3. Возможность выбора различных уровней безопасности при просмотре Web-страниц. Например, при выборе уровня обеспечивающего максимальную безопасность на Web-странице запрещается выполнение сценариев.

4. Поддержка языков написания script-ов. Наиболее распространенными являются Visual Basic Script и Java Script. Но также существуют и другие подобные языки: Perl, Haskel и др.

5. Поддержка динамического языка HTML, который представляет собой язык разметки гипертекста с дополнительными оформительскими возможностями.

6. В Internet Explorer реализована своя объектная модель браузера. Это модель в которой все команды (теги) воспринимаются как объекты, то есть они имеют свойства, методы и т.д. Например, можно создать страницу, которая будет генерировать другую страницу:

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT>

     DOCUMENT.WRITE(“<HTML>”)

     DOCUMENT.WRITE(“</ HTML>”)

</ SCRIPT>

</ HEAD>

<BODY>

   ….

</ BODY>

</ HTML>

Для указания используемого при создании страницы используется команда:
         <SCRIPT LANGUAGE=JAVA SCRIPT1.2>
7. Существует возможность использования каскадной таблицы стилей. Каскадная таблица стилей – это таблица в которой указаны свойства тегов. Данная таблица подключается внутри заголовка <HEAD> или с помощью тега <STYLE> или тега <LINK>. Файл таблицы имеет расширение *.css 

Например, свойства тегов указываются так: BODY {font-family: Arial; font-size: 20pt; bgcolor: red; …}

                                                                           H1 {font-size: 40pt; font-color: blue}

Также у каждого тега можно определять подклассы: H1.HELP {font-color: red}, где HELP – это подкласс тега H1 с указанным цветом шрифта.

Пример обращения к стилям документов:

<HTML>

<LINK …..>  (подключение таблицы стилей)

<BODY> (данный тег уже используется со свойствами из таблицы)

<H1> Привет </ H1>

<HI Class=HELP> Привет <H1> (указание подкласса)

….

</ BODY>

</ HTML>

Также часто используется тег <DIV>. Например:

<DIV Style=”font: 20 pt bold; z-index: -1”> Привет </ DIV>

Также в этом теге можно позиционировать текст: Style=”position: absolut” (отсчет от верхнего левого угла); задавать ширину объекта (position:width) и его высоту (position: height). Данные слова определяют как будет расположен объект, отделенный тегами <DIV>

8. Поддержка фильтров. 

Существуют два типа фильтров: динамические и статические. Динамические фильтры, например используются, когда одна картинка заменяется другой (на подобие эффекта в MS PowerPoint). Но динамические фильтры используются редко, так как загружают компьютер.

Статические фильтры используются чаще. Пример: <Style = “filter=glow(…..)”>, где glow – это эффект сияния, blur – это эффект размытия, shadow – тень, mask – трафарет, x-ray – рентген, wave – волна и т.д. 

10.  Основные технологии интернет

В интернет используются следующие технологии:

1. Технологии Java. 

Java – это кроссплатформенный язык, код написанный на данном языке выполняется на любой программно-аппаратной платформе. Это достигается за счет того, что для каждой платформы существует виртуальная Java-машина, в ней учитываются особенности каждой конкретной операционной системы и именно она интерпретирует байт-код для нее. На языке Java существует два типа программ:

· Консольные приложения.

· Java Applets – это байт-код, который выполняется в интернет-броузере, например в Internet Explorer.

Пример:

<HTML>

<BODY>

<APPLET Name=”wave.class” Param (высота и ширина аплета и его местоположение)>

</ APPLET>

….

</ BODY>

</ HTML>

Все Java-программы размещаются в файлах с разрешением *.class, эти классы содержат основной код программы, при этом также при их организации используются элементы иерархии.

Существуют специальные программные инструменты для построения Java-приложений:

· JDK – это среда разработки Java-приложений (разработана Sun MicroSystems). В данную программу включен набор классов, которые затем могут дополняться программистами.

· Visual Age
Особенности технологии Java:
· Возможна реализация различных степеней защиты приложений.

· Использование Java-технологий для не вычислительной техники (сотовые телефоны, принтеры, Internet-приставки)

2. Технологии Active-X
Данные технологии разработаны фирмой Microsoft, раньше она называлась OLE. По сути, это технология встраиваемых технологий. В основе ее лежат объекты. Объект – это программа или кусок программы, который может встраиваться в другие программные продукты. Например, Intenet Explorer – это один большой объект, которые включает в себя другие подобъекты. Каждый объект имеет 128-байтный код, для получения которого он должен пройти сертификацию в Microsoft. При обращении к объекту мы должны указывать его код и местонахождение. Пример подключения объекта к HTML-странице:

<OBJECT Code= “…”  Base=”…”  Param=”…”>

</ OBJECT>

Также в технологию Active-X входят динамический HTML, языки VB Script, Java Script, Java Applets. В этой технологии также реализован свой доступ к базам данных через интернет для этого разработаны специальные методы доступа ISAPI, а также драйвера ODBC. Объекты Active-X чаще всего пишутся на С или в последнее время на Visual C.

3. Технологии Netscape. 
Netscape Communicator – это пакет программ для работы с Internet, в него входят программа Netscape Navigator, электронная почта и HTML.

Фирма Netscape уделяет большое внимание разработке серверных средств Internet, реализующих следующие функции:

· Хранение страниц Internet

· Обработка запросов
· Хранение баз данных с доступом через Internet.

4. Технологии фирмы Borland (Inprise).

Кроме программного продукта Delphi данная фирма выпускает отдельные компоненты для работы с Internet, для создания Web-серверов и т.д.

5. Технология Cobra.

11.   Язык HTML (общая характеристика).

HTML (HyperText Markup Language) – язык разметки гипертекста можно использовать для представления: 

· гипертекстовых новостей, почты, сопровождающей информации и сопутствующей гиперсреды, 

· меню с опциями 

· результатов запросов к базам данных 

· простых структурированных документов со встроенной графикой 

· гипертекстовых обзоров имеющейся информации.
Данные в формате HTML похожи на текстовой файл, за исключением того, что некоторые из символов интерпретируются как разметка. Разметка придает документу некую структуру.  Данные представляют собой иерархию элементов, тегов. Тег HTML состоит из следующих друг за другом в определенном порядке элементов: 

· левой угловой скобки < (такого же, как "меньше чем" символа) 

· необязательного слэша /, который означает, что тег является конечным тегом, закрывающим некоторую структуру. Таким образом в этом контексте Вы можете читать символ /, как конец... 

· имени тега, например TITLE или PRE 

· необязательных, если даже тег может иметь их, атрибутов. Тег может быть без атрибутов или сопровождаться одним или несколькими атрибутами, например: ALIGN=CENTER 

· правой угловой скобки > (такой же, как символа "больше чем"). 

Примеры: <H1>; <H1 ALIGN=LEFT>
Большинство, но не все теги HTML спарены так, что за открывающим тегом следует соответствующий закрывающий тег, а между ними содержится текст или другие теги, например: <H1>Foreword</H1>. В таких случаях два тега и часть документа, отделенная ими, образуют блок, называемый HTML элементом. Некоторые теги, например <HR>, являются элементами HTML сами по себе, и для них соответствующий конечный тег неверен. 
Что касается имен тегов, атрибутов и большинства значений атрибутов, HTML является case нечувствительным языком. Вы можете, например, написать TITLE, или Title, или title, или даже tItLE, если Вам нравится. Но существуют и case чувствительные конструкции языка, а именно: 

· escape последовательности. Escape последовательности или, точнее, символьные объекты, представляют собой метод представления специальных символов. Например, escape последовательность &lt; обозначает символ "меньше чем" (<). Некоторые символы, такие как <, используются в HTML в специальном значении, поэтому должен существовать способ их выражения, как символьных данных внутри самого документа или в URL.

· URL, так как он может содержать наименования файлов, которые являются case чувствительными во многих операционных системах (например, в Unix).
Элементы HTML можно классифицировать на три основные категории: 

1. Заголовочные элементы, т.е. элементы, используемые в элементе HEAD ("шапка", заголовок) и содержащие информацию о документе в целом: TITLE, SCRIPT, STYLE 

2. Блоковые элементы, включающие элементы, которые специфицируют структуру документа, например, разделение на части и параграфы (абзацы): H1, H2, H3, H4, H5, H6, ADDRESS, и элементы P, PRE, DIV, CENTER, HR, TABLE.

3.  Текстовые элементы. Текстовыми элементами могут быть: 

· простой текст, возможно содержащий escape последовательности (например, &amp;) 

· выражения разметки: STRONG, DFN, CODE, VAR, CITE 

· разметка шрифта: TT, BIG, SMALL, SUB, SUP 

· специальные элементы: A, IMG, APPLET, FONT , MAP 
· элементы формы: INPUT, SELECT, TEXTAREA

Примерная структура программы HTML:

<HTML>                   (тег верхнего уровня, необязателен)

     <HEAD>              (описывает раздел заголовок документа, может быть опущен)

          <TITLE>         (описывает заголовок документа, обязателен)

                 …..           (как правило, строка – название документа)

          </ TITLE>

                               …..           (здесь могут быть такие необязательные теги LINK – связь с другими докумен-тами, STYLE – спецификация таблицы стилей, BASE – задание базового URL)     

     </ HEAD>

<BODY>                   (определяет раздел тела документа, всегда следует за разделом HEAD, в

                документе используется только один раз, также может опускаться)
     ....                          (тело документа, содержит разные теги)

  
      </ BODY>

             </ HTML>

12.  Встраивание изображений в HTML.

Создание и манипулирование изображениями, графическими форматами и другим графическим материалом не является частью HTML. В частности, HTML спецификации не объявляют каких-либо требований или ограничений на графические форматы, поддерживаемые Web-броузерами. Допустим, что мы имеем некоторые графические изображения в некотором формате. Существуют два различных способа его использования в Web-документе. Вы можете либо указать связь к нему, либо вставить его в Ваш документ. В первом случае Вы используете якорь (A-элемент, который представляется в виде: <A HREF="цель"> текст якоря </A>, при этом текст якоря выделяется другим цветом и подчеркивается - ссылка); в другом случае элемент IMG. В первом случае, когда пользователь рассматривает Ваш документ, он видит символьную фразу, действующую, как связь, и активизация этой связи заставляет изображение появиться на экране, либо в том же самом окне, либо в другом, в зависимости от броузера и его установок. В другом случае, вставленное изображение является частью Вашего документа; когда пользователь обращается к Вашему документу, изображение загружается вместе с ним и выводится, как его часть. В обоих случаях пользователь увидит изображение, если только броузер поддерживает специальный графический формат. Наиболее поддерживаемые форматы - GIF и JPEG.

Более подробно рассмотрим синтаксис тега IMG. При использовании данного тега изображения представляются, как часть документа. Неграфические броузеры представляют взамен изображения значение атрибута ALT.  Позиционирование изображения обеспечивается атрибутами элемента IMG. Основной синтаксис данного тега имеет вид: <IMG SRC="URL" ALT="текст">. Данный тег имеет следующие основные атрибуты: 

Имя атрибута
Возможные значения
Смысл
Примечания

SRC
URL
Адрес изображения
обязателен;

ALT
Строка
Текстовое описание изображения
-

ALIGN


TOP, MIDDLE, BOTTOM, LEFT, RIGHT
Позиционирование изображения относительно текущей текстовой строки
По умолчанию BOTTOM

HEIGHT
целое
Высота изображения в пикселях
Не предназначен для масштабирования изобра-жения

WIDTH
целое
Ширина изображения в пикселях
Не предназначен для масштабирования изобра-жения

BORDER
целое
Ширина бордюра (рамки) в пикселях
Используется, когда элемент IMG появляется, как текст якоря; используйте BORDER=0 для подавления рамки

HSPACE 


целое
Ширина незаполненного пространства непосредственно слева и справа от изображения в пикселях 
Значение по умолчанию - малое ненулевое число

VSPACE


целое
Высота незаполненного пространства выше и ниже изображения в пикселях
Значение по умолчанию - малое ненулевое число

13.  Таблицы в HTML.
Структура таблиц в HTML включает строки и столбцы, которые могут иметь заголовки. Для представления таблиц используются нескольких видов тегов HTML: 

· теги TABLE, которые обрамляют всю табличную спецификацию 

· необязательный элемент CAPTION, специфицирующий заголовок (имя) таблицы 

· теги TR, специфицирующие строки таблицы 

· теги TH, специфицирующие заголовки строк и столбцов 

· теги TD, специфицирующие данные в таблице, т.е. содержимое табличных ячеек 

Таким образом, теги TABLE заключают в себе табличные строки, каждая из которых обрамляется тегами TR, и табличные ячейки, обрамляемые тегами TD. Это согласуется с логической структурой таблицы, как множеством строк, состоящих из ячеек. 

Есть несколько элементов, которые также можно добавить к вышерассмотренной простой табличной модели: 

· Заголовок (caption) для таблицы, связанный с самой таблицей (в дополнение к строкам текста о таблице в документе). 

· Подзаголовки (headers) (объяснения) как для табличных строк, так и для колонок. 

· Рамки (borders) вокруг таблицы и каждой табличной ячейки. 

Следующий, довольно типичный пример показывает все вышеупомянутые особенности: 

<P>An illustration of the use of the TABLE element in HTML.</P> 

<TABLE BORDER=1> 

<CAPTION>Finnish, English, and scientific names for some animals</CAPTION> 

<TR><TH>Finnish name</TH><TH>English name</TH><TH>Scientific name</TH></TR> 

<TR><TD>hirvi</TD><TD>elk</TD><TD><I>Alces alces</I></TD></TR> 

<TR><TD>orava</TD><TD>squirrel</TD><TD><I>Sciurus vulgaris</I></TD></TR> 

<TR><TD>susi</TD><TD>wolf</TD><TD><I>Canis lupus</I></TD></TR> 

</TABLE> 

В данном примере тег <P> - это тег представления обычного текстового абзаца, тег <I> - это тег курсива.

14.  Программное обеспечение в Internet.
Все программное обеспечение используемое в Internet можно разделить на следующие группы:

1. Программы-броузеры.

Основное назначение броузеров:

· Просмотр web-страниц.

· Просмотр графики.

· Поддержка различных технологий.(Java, динамический HTML, script-ы и др.)

2. Программы-серверы (Web-серверы).

Серверы – это программы, которые хранят Web-страницы, выполняют различные запросы и осуществляют доступ к базам данных. На платформе Windows NT используется сервер Internet Information Server. Для других платформ (Unix) наиболее популярным является сервер Apachi, он является старейшим и занимает до 40% рынка. Также программы-сервера выпускает фирма Netscape, но они предназначены для крупных корпораций.

3. Поисковые системы.

Поисковая система – это программа, которая позволяет искать информацию в сети по запросу. Все поисковые системы можно разделить на несколько групп:

· Поисковые машины – это системы которые с некоторой периодичностью проводят сканирование основных узлов Internet и различных баз данных. Они собирают с этих узлов ключевые слова Web-документов, также они считывают ссылки на другие документы, краткие аннотации. Затем пользователь обращается не ко всей сети, а к этой сформированной справочной базе данных. Чаще всего запрос пользователя состоит из одного или нескольких слов, но иногда в нем используются специальные символы (+ - означает что оба слова должны быть в найденном документе). Кроме того, поисковые машины являются одним из способов распространения рекламы.

· Порталы. Это по сути преобразованные поисковые машины представляющие собой универсальное средства доступа к ресурсам Internet, так они в себя включают ссылки на наиболее популярные ресурсы, отдельно выделяются новинки и осуществляется подсчет статистики посещения.

· Поисковые роботы. В отличие от поисковых машин  они сканируют не основные узлы Internet, а сами поисковые машины.

Примеры поисковых систем:

· Русскоязычные системы: www.rambler.ru; www.yandex.ru: www.au.ru.
· Англоязычные системы: www.altavista.com, www.yahoo.com; www.excite.com; www.lycos.com; www.infoseek.com.
4. HTML-редакторы.

Выделяют две категории редакторов:

1. Простые редакторы. В качестве простого HTML-редактора может служить любой текстовый редактор (NotePad). Также есть специфические простые редакторы, которые включают в себя функции расстановки основных команд-тегов.

2. Сложные редакторы. Сложные редакторы предоставляют следующие возможности:

· Расстановка команд

· Поддержка графики, таблиц и фрэймов.

· Встраивание в Web-документ различных script-ов.

· Поддержка динамического языка HTML (каскадной таблицы стилей).

· Некоторые редакторы выполены по технологии «что вижу, то и получаю» (FrontPage, Netscape Composer)
Пример редакторов: HomeSite, FrontPage 2000, 1stPage 2000 и др.

5. Программы для подготовки графики в Internet.
В Internet существуют свои особенности работы с графикой:

· Большие картинки долго загружаются.

· Чем больше цветов в изображении, тем больше размер графического файла содержащего это изображение.

Основные функции таких программ:

· Обработка уже готовых изображений (изменение размеров, перевод в другие форматы – конвертация)

· Подготовка табличных изображений. То есть в данном случае одно большое изображение разделяется на куски, это делается для уменьшения объема памяти занимаемой графическим изображением. Так как суммарный объем памяти требуемый для всех малых частей картинки будет меньше, чем объем требуемый для целого изображения.

· Создание различных фонов.

· Создание анимированных gif-изображений

· Изменение цветовой палитры изображений.

6. Программы публикации web-страниц.
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